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中華民國 103 年 4 月 22 日
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1、 [bookmark: _Toc386016520]競賽主旨
「教育」的目的除了知識分享與傳遞，也希望學生們在人生旅途上除了不斷學習之外，還能有一個方法讓他們能清楚的掌握目標，那就是透過計畫、不斷修正，以及堅持到底的決心和團隊合作的努力，來達成心目中的夢想。
「有夢最美、築夢踏實」，專案管理是一個拋磚引玉、發人省思的先例，這不僅僅是指導性的目標管理，而是希望這項工具能成為我們人生習慣的培養皿，讓夢想、計畫與堅持成為人人可得的平實瑰寶。
也希望藉著這一個比賽與分享，能讓莘莘學子除了接觸專案管理的專業知識以外，更能與全國甚至未來國際各地來的精英一起淬鍊成長；決賽當天除比賽與頒獎外，並將舉辦「成功座談」，透過與會邀請的知名成功人士與學子對話，分享人生的專案管理與經驗，提升自我人生道路、價值觀與目標的確立，進而帶動社會清新、善良與正向能量的循環。

2、 [bookmark: _Toc386016521]主辦單位
1. 福爾摩沙專案管理協會
2. 前展顧問公司

3、 [bookmark: _Toc386016522]協辦單位
1. 正修科技大學 
2. 國立台北科技大學
3. 逢甲大學


4、 [bookmark: _Toc386016523]贊助單位
1. 芸生Windsun 
2. 十呆環境保護基金會
3. 太亞電纜集團
4. 鉅晶電子
5、 [bookmark: _Toc386016524]競賽主題
本次競賽主題採參賽隊伍自訂為主，專案內容應包含「智慧」的意涵，如使用智慧專案管理工具，或使用到任何智慧方法或工具等於參賽主題均可。
[例1] 應用iPMBox智慧專案管理工具於參賽專案:參賽專案內,使用iPMBox智慧專案管理工具管理專案之時程、文件、成本等，能表達其工具運用之智慧所在。
[例2] 建置台灣智慧旅遊雲端資訊系統:以台灣智慧旅遊行程為範圍，其對象如來台自由行之國內外旅人，行程內容提供行動設備連網智慧旅遊資訊，可使旅人獲取旅遊相關的時程規劃、成本、品質各面向的最佳整合資訊。
6、 [bookmark: _Toc386016525]比賽日期
1. 報名時間：即日起至103年6月30日(一)止。
2. 初賽書面繳交時間：103年7月2日(三)至103年7月31日(四)
3. 初賽書面審查時間：103年8月1日(五)至103年8月13日(三)。
4. 初賽書審結果公佈時間：103年8月14日(四)。
註：若參賽隊伍多，將於103年8月21日舉辦北中南分區賽，選出區域前三名參加複賽。
5. 複賽發表暨頒獎日：103年8月30日(六) 09:00~17:00。
6. 複賽發表地點：逢甲大學。
7. 比賽結果將取前三名與佳作二名，將頒發獎盃與獎牌給團隊，並提供獎金&獎品(詳細見競賽官網資訊  
http://www.advanser.com/edm/IPMC1/index.html)
7、 [bookmark: _Toc386016526]參賽資格
對象：全國各公私立大學在學高中職、學士、碩士、博士班學生
      (含103年6月應屆畢業生)
科系：資訊管理系與工業工程系與企業管理學系等
隊伍人數：每隊參賽人員最少2人以上
8、 [bookmark: _Toc386016527]競賽補充說明
1. 專案管理目前為國家推動建設常運用的手法，也是企業在執行決策時，最重要的技能之一。
2. 福爾摩沙專案管理協會及前展顧問公司與全國各校共同舉辦全國性專案管理競賽，目的為讓學生透過實作等方法達到「做中學，學中做」。
3. 藉由學生之間的交流，以提升學生競爭力創造企業需要的優越人才。
4. 參賽隊伍請至少派一人參加分區說明會及iPMBox工具培訓課程。
5. 本競賽規則由福爾摩沙專案管理協會及前展顧問共同制定，並保留比賽相關規定變更之權力,如有變更，將通知各報名比賽隊伍，並以競賽官網所公佈之最後版本為主。

9、 [bookmark: _Toc386016528]競賽方法論
1. 使用PMI專案管理方法包含五大流程群組為主軸:
(1) 起始流程
(2) 規劃流程
(3) 執行流程
(4) 監視與控制流程
(5) 結案流程
2. 使用PMI專案管理十大知識領域於上述五大流程群組內:
(1) 專案整合管理(Project Integration Management)
(2) 專案範疇管理(Project Scope Management)
(3) 專案時間管理(Project Time Management) 
(4) 專案成本管理(Project Cost Management)
(5) 專案品質管理(Project Quality Management）
(6) 專案人力資源管理(Project Human Resource Management)
(7) 專案溝通管理(Project Communication Management)
(8) 專案風險管理(Project Risk Management)
(9) 專案採購管理(Project Procurement Management)
(10) 專案利害關係人管理(Project Stakeholders Management)
  (註:以上請依專案需要選擇所需部份應用於參賽專案內)
3. 使用iPMBox智慧專案管理工具(線上系統)進行參賽主題之專案管理運作，表現專案管理實際執行力與知識力

10、 [bookmark: _Toc386016529]競賽作品規格
(1) 初賽交付作品:請至競賽官網(http://www.advanser.com/edm/IPMC1/index.html) 下載競賽相關作品規定與參考範例細部說明(檔案名稱：競賽作品規格範本)，並制作參賽專案之簡報文件。

(2) 複賽作品:初賽書審通過之隊伍，才可參加複賽。初賽、複賽必須使用同一作品，複賽前可作微調，並於複賽前3天繳交最終電子檔案。
註：參賽作品請使用Microsoft Office PowerPoint製作。


11、 [bookmark: _Toc386016530]評分規則
1.初賽評分
	初賽

	評分項目
	評分標準
	說明
	評分
比率
	配分建議

	1.
專案管理方法論
	1.1符合專案管理的五大流程
	作品須符合專案管理的IPECC五大流程：啟動(I)、計畫(P)、執行(E)、控管(C)、結案(C)之架構須完整。
	15
	1.專案有明確及嚴謹的架構，配分：11~15
2.專案架構不夠明確，配分：6~10
3.專案架構鬆散，配分：0~5

	
	1.2符合專案管理的十大知識領域
	作品須符合專案管理的十大知識領域：整合、範籌、時間、成本、品質、人力資源、溝通、風險、採購、利害關係人。
	30
	1.所使用的專案知識領域應用詳細、明確、深廣度兼具，配分：16-30
2. 所使用的專案知識領域應用有涉及但不夠詳細與明確，配分：0~15

	2.
專案管理工具應用
	2.1專案管理系統應用於專案過程管理
	使用競賽主辦單位所提供的專案管理系統iPMBox，並實際運作在此專案中。
	15
	1.專案管理系統應用程度為高度，配分：11~15
2.專案管理系統應用程度為中度，配分：6~10
3.專案管理系統應用程度為低度．配分：0~5

	3.簡報文件
	3.1簡報符合本競賽的競賽規格
	簡報內容符合規範，內容創新與專業兼具
	40
	1.簡報內容高度符合規範，報告內容創新與專業兼具，配分：21~40
2.簡報內容符合部份規範，尚屬完整清楚，配分：0~20



12、 

2.複賽評分(地區複賽評分相同)
	初賽

	評分項目
	評分標準
	說明
	評分
比率
	配分建議

	1.
專案管理方法論
	1.1符合專案管理的五大流程
	作品須符合專案管理的IPECC五大流程：啟動(I)、計畫(P)、執行(E)、控管(C)、結案(C)之架構須完整。
	15
	1.專案有明確及嚴謹的架構，配分：11~15
2.專案架構不夠明確，配分：6~10
3.專案架構鬆散，配分：0~5

	
	1.2符合專案管理的十大知識領域
	作品須符合專案管理的十大知識領域：整合、範籌、時間、成本、品質、人力資源、溝通、風險、採購、利害關係人。
	30
	1.所使用的專案知識領域應用詳細、明確、深廣度兼具，配分：16-30
2. 所使用的專案知識領域應用有涉及但不夠詳細與明確，配分：0~15

	2.
專案管理工具應用
	2.1專案管理系統應用於專案過程管理
	使用競賽主辦單位所提供的專案管理系統iPMBox，並實際運作在此專案中。
	15
	1.專案管理系統應用程度為高度，配分：11~15
2.專案管理系統應用程度為中度，配分：6~10
3.專案管理系統應用程度為低度．配分：0~5

	3.簡報文件與技巧
	3.1簡報符合本競賽的競賽規格
	簡報內容符合規範，簡報報告清楚流暢，並清楚掌握邏輯，台風穩健報告內容創新與專業兼具
	40
	1.簡報內容高度符合規範，簡報報告清楚流暢，並清楚掌握邏輯，台風穩健報告內容創新與專業兼具，配分：21~40
2.簡報內容符合規範60%以上，簡報報告尚為完整清楚，配分：0~20





12、 [bookmark: _Toc386016531]獎勵辦法
1. [bookmark: _Toc385727515]獎項與名次數量
	獎項
	數量

	第一名
	一組

	第二名
	一組

	第三名
	一組

	佳作
	二組


[bookmark: _Toc385727557]表 1名次與數量表
2. [bookmark: _Toc385727516]各獎項獎勵
	獎項
	內容

	第一名
	獎金10萬及獎座及獎品(詳見競賽官網公布資訊)

	第二名
	獎金8萬及獎座及獎品(詳見競賽官網公布資訊)

	第三名
	獎金5萬及獎座及獎品(詳見競賽官網公布資訊)

	佳作
	團隊獎牌一座、高級獎品。


[bookmark: _Toc385727558]表 2獎項獎勵表

3. [bookmark: _Toc385727517]注意事項
(1). 得獎隊伍獲得的獎勵，可能為獎金或同價值獎品。
(2). 各獎項獎勵，主辦單位保留變更之權利，日後若有更新請至競賽官網(http://www.advanser.com/edm/IPMC1/index.html)。












13、 [bookmark: _Toc386016532]收費方式
[bookmark: _GoBack]參賽隊伍人數4人以下(含4人)，收取報名費NT1000元，每增加一人則加收NT250元。
1. 請將報名費用匯至下列帳戶:
銀行： 台灣土地銀行 古亭分行 （銀行代號: 005 ）
帳戶：福爾摩沙專案管理協會郭仲倫
帳號： 007001650119

· 匯款完成後請將匯款單據照像之電子檔寄至 service@advanser.com
· 二日內若未收到確認信回覆,請來電洽詢 02-2362-1882洪小姐


14、 [bookmark: _Toc386016533]教育訓練
參賽隊伍請至少派一人參加教育訓練課程,本課程資訊如下:
1. 課程時間：
(1). 南部：103年5月17日(六)
(2). 北部：103年5月24日(六) 
(3). 中部：103年5月31日(六)

2. 課程地點：
(1). 南部：正修科技大學
(2). 北部：國立台北科技大學
(3). 中部：逢甲大學

(詳細時間與地點待定，將以競賽官網為主http://www.advanser.com/edm/IPMC1/index.html)

3. 課程時程表:
說明競賽重要規定與專案管理工具iPMBox的五大核心流程操作說明(起始/規劃/執行/監控/結束)

	課程流程
	時間
	內容

	報到
	13:00~13:30
	報到

	講師授課(A)
	13:30~14:15
	競賽重要規定與專案啟動

	休息時間I
	14:15~14:30
	休息時間

	講師授課(B)
	14:30~15:15
	專案規劃與執行

	休息時間II
	15:15~15:30
	休息時間

	講師授課(C)
	15:30~16:30
	專案監控與結束



(課程內容若有變動，以競賽官網為主http://www.advanser.com/edm/IPMC1/index.html)




15、 [bookmark: _Toc386016534]聯絡方式
若您對於本競賽有任何疑問，歡迎利用以下方式與我們聯絡
電子信箱：service@advanser.com
連絡電話：02-2362-1882
聯絡人：洪小姐
競賽官網：http://www.advanser.com/edm/IPMC1/index.html






16、 [bookmark: _Toc386016535]附錄
   報名表:
參賽隊伍請於報名期限內完成以下兩種報名:
1. 說明會暨專案工具課程，透過線上報名網址：http://www.advanser.com/PMCourseApply.asp
(1). 課程名稱請選擇[2014智慧專案管理競賽綜合報名]
(2). 說明會暨專案工具課程分為北、中、南三個場次，欲參加者請於期限內至線上完成報名
(3). 說明會暨專案工具課程不需繳交費用

2. 正式參賽者請填寫報名表(詳見簡章附錄之文件)，並以電子郵件方式寄至Service@advanser.com
(1). 請於6/30比賽報名截止前完成正式參賽報名與繳費
(2). 6/15前報名者報名費8折優惠(詳情請上官網)
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10～由專案管理、目標管理到成功管理～
～由流程執行、績效評估到幸福人生～
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